@3 YouTube: KAZIM CEYLAN

https://www.onlinedersimiz.com/

9. SINIF ALGORITMA VE BILISIM-1
ALGORITMA NEDIR?

—> Algoritma sirali ve sonlu islem
demektir.

Bir isi ya da islemi gerceklestirmek
icin, acik ve sade olarak belirlenmis
kurallarin ve islemlerin, belirli bir
siraya gore uygulanmasidir.

— Algoritma sonlu islem oldugu icin bir
baslangic ve bir bitis komutu olmasi
gerekir.

Islemler adim adim anlatilmalidir.
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ALGORITMADA AKIS SEMASI

Basla-Bitir

sembolii

/

Veri girisi veya
cikisi sembolii

islem sembolii

Karar
sembolii

Akis semasinin
baslama ve bitisini
gosterir.

Girilen verileri veya

algoritma sonunda
¢citkan verileri
gosterir.

Yazdirma
sembolii

islem yapmak igin
kullanilan
semboldiir

Kosullarin  kontrol
edildigi ve kosullara
gore verilen kararlar
yonlendirmek icin
kullanilir.

A

Bir sonucun ya da bir
raporun yazdirildigini
gosterir.

Akis
gosterir.

yonlerini




O: Bir li¢genin alanini hesaplayan bir
algoritma olusturalim.

1. adim: Basla l
2. adim: Verilerin alinmasi
a ve h degerlerini al. / :egerl\:ini girh /
3. adim: Degerleri formulde kullanarak l
alani hesapla.
4. adim: Sonucu yazdir. A=(a.h)/2
“Alan="A l
5. adim: Bitir. “Alan="A
—




6: 1'den n'ye kadar olan dogal 1. adim: Basla

n,(n -|-1) 2. adim: Verilerin alinmasi
sayilarin toplami = » degerini al.
form0ld ile hesaplan:r. 3. adim: Degerleri formiilde kullanarak

alani hesapla.

1'den 20'ye kadar olan dogal n(n+1)

sayilarin toplamini algoritmik Toplam =

olarak ifade edelim.
4. adim: Sonucu yazdir.

“Toplam=""Toplam

5. adim: Bitir.




O: 0’dan 2.n ye kadar olan ¢ift dogal

sayilarin toplami

l Toplam=n.(n+1)
/ Geserlerini o / formili ile hesaplanir. Buna uygun
n aegerierini gir
algoritma ve akis semasini da siz yapin.

|

Toplam = —n.(n +1)

|

“Toplam="Toplam

-

|




ALGORITMANIN SOZEL OLARAK
IFADE EDILMESI

Sozel kod algoritmanin nasil ¢alistigini
tarif etmek icin kullanihr.

Basit ve anlasilir olmahidir.

Giinlik hayatta kullanilan dil ile

programlama dili arasinda olan birlesim
gibi kabul edilebilir.

Okundugu zaman herkes ayni seyi
anlamali ve algoritma adimlarini net bir
sekilde tarif etmelidir.

ALGORITMIK OPERATORLER

Toplama(+)
Cikarma(-)

Carpma(*)
B6lme(/)

Mod

Bir sayinin baska
sayiya boliimiinden
kalan

O:

16%5=1
16mod5=1

Kuvvet alma(*)
3'2=3=9

16" (1/2)=+/16 =4
27" (1/3)=3/27 =3




O0: x=33 ve y=42 icin 6: a=25"(1/2)
X%5+y%10 b:81A(1/4)

ifadesi nin degeri kactir? olduguna g(')'re( aAb)%6:?




ALGORITMADA KARAR YAPILARI

Algoritmada belirli bir durumu veya sarti
kontrol ederek isleme devam etmek igin
kullanilir.

Bu sembol genellikle < bu sembol
ile gosterilir.

Bu semboliin i¢cine kosul yazilir, evet
veya hayir durumuna gore vyonler
belirlenir.

Islem bu sekilde devam eder.

Karar noktalarn soz ile ifade edilirken
karar noktalar kosul baglaci ( = ) ile
gosterilir.

O:
X%9=0="x 3'Un katudir" yaz

Akis semasi ile

Evet l

—_—
Hayir

“x 3’lin kat:1 degil”

. —




ALORITMADA DONGU

“Bir Ulicgende herhangi iki kenar
uzunlugunun kareleri toplami Uglincu
kenarin uzunlugunun karesine esit ise bu
ucgen dik t¢cgendir”.

ifadesine uygun algoritma akis semasi
bulalim.

Kenar uzunluklan a, b, c degeri /

|

a=b%*+c?

Sonug dogru Hayir
_>
Evet l

“{icgen dik licgen ”

~

“{icgen dik licgen degil ”

/



ALGORITMADA ATAMA DONGULER VE SAYACLAR
Esitlik Atama Belirli islemleri tekrarlayarak yiiritmeye

: yarar. Bu tekrarlan izlemek igin

Iki yonlii | Tek yonli islem kullanilir.

karsilastirma

“=» sambolii ile u=n’ “oe 7 , “_ _» Dongu: Belirli k0§u||ara g6re bir dizi
sembolleri ile || islemi tekrar tekrar calistiran yapilardir.
gosterilir. Sayac: Dongiilerde islemlerin ka¢ defa

Soldaki ve sagdaki|Sagdaki degeri| tekrarlanacagini izlemek icin kullanilan

ifadelerin  degerini |soldaki degiskene degiskenlerdir.

karsilastirir. atar.




Saya¢ kullanimu:

e Baslangi¢ degeri: Sayac bir baslangic
degeri ile baslar. Bu deger genelde 0
veya 1 olur.

e Artis/azalis degeri: Saya¢ her dongii
adiminda artis-azalis degeri kadar
degisir.

e Kosul: Sayac¢ belirli bir degere
ulasinca dongu sona erer.




