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9. SINIF ALGORİTMA VE BİLİŞİM-3 

ALGORİTMALARDA MANTIK 

BAĞLAÇLARI 

Bu bağlaçlar algoritmalarda karar verme 

süreçlerini yönetmek için kullanılır.  

1.  VE BAĞLACI  

İki veya daha fazla koşulun aynı anda 

doğru olup olmadığını kontrol eder. 

Tüm ifadeler doğru ise ve bağlacı ile 

bağlı ifadeler doğru kabul edilir. 

 

 

 

Ö:  

 

 

 

Bu kod ile yazılan bir durumda  

• x=5, y=0, z=-2 için algoritma “doğru” 

yazar. 

Çünkü bu ifade ile birbirine bağlı 

şartların hepsi doğrudur. 

 

• x=1, y=0, z=-2 için algoritma “yanlış” 

yazar. 

Çünkü birinci şart yanlıştır. Ve 

bağlacında sonucun doğru olması için 

hepsinin doğru olması gerekir. 
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2. VEYA BAĞLACI  

İki veya daha fazla koşuldan en az birinin 

doğru olup olmadığını kontrol eder. 

Koşulların en az birisi doğru ise “veya” 

bağlacı ile bağlı önermeler doğru kabul 

edilir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ö: 

 

 

 

Bu kod ile yazılan bir durumda  

• a=5, b=10, c=12 için algoritma 

“doğru” yazar. 

Çünkü bu ifade ile birbirine bağlı 

şartlardan birincisi doğrudur. 

 

• a=-5, b=10, c=12 için algoritma 

“yanlış” yazar. 

Çünkü bu ifade ile birbirine bağlı 

şartların hepsi yanlıştır. 
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3. YA DA BAĞLACI  

Bu bağlaç iki koşuldan biri değil ise 

diğerinin mutlaka doğru olduğunu 

gösterir. 

Veya bağlacında her iki koşulda 

olabilirken, ya da bağlacında her iki 

koşulunda gerçekleştiği durum yanlış 

kabul edilir. 

 

Kısaca ikisi aynı iken yanlış diğer haller 

de doğru olur. 

 

 

 

 

Ö: Haftanın p ile başlayan ya da r ile 

biten günleri:  

 

 

 

 

 

Ö: Üç harfli ya da sesli harf ile biten 

rakamlar. 
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ALGORİTMALARDA VE İSPATLARDA 

NİCELEYİCİLER 

Bir topluluk 50 kişiden oluşuyor ve bu 

toplulukta 1 tane kız var ise; 

Bu sınıftaki herkes erkektir diyemeyiz, 

 

Bazı öğrenciler kızdır demek,  

 

Bazı öğrenciler erkektir demek,  

 

doğru olur. 

 

 

 

EVRENSEL NİCELEYİCİ  

        sembolü her veya tüm anlamına 

gelir. 

• “Her hafta 7 gündür” önermesi 

doğru bir önermedir. 

 

•  

Önermesinde x yerine yazılan bütün tam 

sayılar için sonuç tek olacağı için önerme  

doğrudur. 

 

•  

Önermesi yanlış bir önermedir. 

Çünkü 0 sayısı doğal sayıdır. 0>0 ifadesi 

yanlış olur. 
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VARLIKSAL NİCELEYİCİ  

    Sembolü “bazı” veya “en az bir” 

anlamına gelir. 

• Bazı ille T ile başlar. 

 

 

  

•                                     Önermesi 

doğru bir önermedir. Çünkü bazı 

tam sayılar sıfırdan küçüktür. 

 

 

 

 

•                                        Kümesine 

göre 

 

 

 

Önermesi “A kümesinin bazı 

elemanları çift sayıdır” doğru bir 

önermedir.   
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İSE BAĞLACI        

Bir koşullu ifadenin iki tarafını 

birbirine bağlamak için kullanılır.  

 

“Eğer …….. ise ………”  şeklindeki bir 

ifadede kullanılır.  

 

 

Örneğin:  

Eğer bir sayı tek ise karesi de tek olur 

Sayının tek olması hipotez 

Karesinin de tek olması sonuçtur. 

 

Not: Hipotez ispatlanınca TEOREM 

olur. 

 

Ö: Pisagor Teoreminin doğruluğu 

ispatlandığı için teoremdir. 

 

• Üçgenin dik olması hipotez. 

 

 

 

Sonuçtur. 
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Ö: Önerme: Bir doğal sayının 5 ile 

bölümünden kalan 2 ise bu sayının 

karesinin 5 ile bölümünden kalan 

22=4 olur. 

Önermesini bağlaçlarla gösterip 

cebirsel olarak ispatlayalım. 

 

Cebirsel olarak gösterimi 

 

 

 

 

 

 

Doğruluğunun ispatı 
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BÖLÜNEBİLME KURALLARI 

ALGORİTMASI 

DOĞAL SAYILARIN ÇÖZÜMLENMESİ  

abcd dört basamaklı doğal sayının 

çözümlenmesi 

 

 

abcd=a.103+b.102+c.101+d 

 

bu sayının n ile bölümünden kalanı  

bulmak için aşağıdaki işlem yapılabilir. 

 

 

 

103%n=k1 

102%n=k2 

101%n=k3 

d%n=k4 

 

 

olduğuna göre abcd sayısının n ile 

bölümünden kalan  

(a.k1+b.k2+c.k3+d)%n 

 

Bu işlem genel çözümdür. Bütün sayılar 

için uygulanabilir. 

 

 



Burada  

a sayısının n ile bölümünden kalan k1 

b sayısının n ile bölümünden kalan k2 

ise  

• (a+b)%n=(k1+k2)%n 

• (a-b)%n=(k1-k2)%n 

• (a.b)%n=(k1.k2)%n 

• (a2+b3)%n=(k2+k3)%n 

…… 

gibi bölünebilme kurallarını uyguladık. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ASCII KARAKTERLERİ VE DEĞERLERİNİ 

DÖNÜŞTÜREN ALGORİTMALAR 

Bilgisayar dilinde karakter olarak 0 ve 1 

vardır.  

1=Açık(elektrik akımı geçer) 

0=Kapalı(elektrik akımı geçmez) 

 

ASCII: Amerikan Standart Kodlama 

Sisteminde kodlama işlemleridir. 

 

 

 

 

 

 

İKİLİ SAYMA SİSTEMİNDEKİ BİR 

KARAKTERİN ASCII KODUNUN 

BULUNMASI 

Ö: (101011)2 kodunun ASCII değeri 

kaçtır? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ASCII KODUNUN İKİLİ SAYI 

SİSTEMİNE ÇEVRİLMESİ 

Ö: 82 sayısını 2’li sayı sistemine 

çevirelim. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


